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Adobe 


photoshop Elements 


omtrend pi gen 


ven op de markt gebracht, maar die sloegen niet aan bij 

de massa. Photoshop Limited Edition was niet gebruiks- 
vriendelijker dan zijn volwassen broertje en miste een boel inte- 
ressante functies. Vanuit commercieel oogpunt was ook 
PhotoDeluxe een slag in het water. Het pakket degradeerde tot 
weggevertje bij scanners of digitale fototoestellen. Beide consu- 
mentenprogramma’s Keten de hobbyist gefrustreerd kwijlen 
naar ‘the real thing’. 
Adobe onderneemt nw een nieuwe poging met Photoshop Ele- 
ments. Nadat we er een week mee hebben gestoeid, zijn we diep 
onder de indruk van de mogelijkheden en de manier waarop het 
de beginner ondersteunt. 


\N dobe heeft enkele jaren geleden al goedkope alternatie- 


Uiteraard zal Photoshop 
Elements afbeeldingen 
corrigeren, automatisch 
rechttrekken, bijsnijden en 
kleurnuances bijstellen. 
Bovendien bevat het de 
bekende filters en is het 
uitbreidbaar met de gang- 
bare Photoshop plug-ins. 
Photoshop Elements opti- 
maliseert afbeeldingen 
voor het web en maakt ani- 
mated gif's. Het heeft func- 
ties om een hele map be- 
standen om te toveren tot een webgalerie, om een contactblad sa- 
men te stellen of om verschillende kopieën van eenzelfde foto op 
één A4'tje te verdelen. Ten slotte valt Photomerge op, een functie 
die een serie foto's aan elkaar rijgt tot een grote breedbeeldfoto. 
De hobbyist zal niet wakker liggen van de functies waarop werd be- 
spaard. Photoshop Elements kent geen CM YK-kleurscheiding en 
ondersteunt geen actions (scripts die verschillende opdrachten na 
elkaar aansturen). In ruil krijgen we wel een extra palet met tips, 
een palet waarin de werkwijzen van verschillende basisbewerkin- 
gen stap voor stap worden beschreven, een hele resem helpfuncties 
en een duidelijke handleiding, allemaal in het Nederlands. 
Kortom, we zijn superenthousiast over de mogelijkheden en we 
zijn er zeker van dat de vlam zal overslaan als je deze cursus in 
Photoshop Elements volgt. 


Pixelpraat 


Ruwweg kunnen we de grafische programma's in twee groepen 
verdelen: paint-programma'’s en draw-programma'’s. Photoshop is 


VOOR IEDEREEN 
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Photoshop Elements kost € 151,25 
voor de Nederlandse versie, een En- 
gelse versie betaal je € 115,75 en op 


| haal je de proefversie 
af. Op de gratis cd-rom bij Clickx 15 


vind je die eveneens. Het pakket 

draait op een pc van de Pentium-klas- 

se met 64 MB RAM of op een Macin- 
r Al tosh PowerPC vanaf Mac OS 8,6. 


een paint-applicatie waarbij ieder beeld uit piepkleine vierkante 
puntjes bestaat, de zogeheten pixels. Als we een cirkel vullen met 
rood, kunnen we daar ergens middenin één pixeltje selecteren en 
blauw kleuren. Adobe Illustrator is dan weer een draw-program- 
ma. Daar wordt dezelfde rode schijf gevormd door een wiskundi- 
ge berekening (vector) en die laat zich als één object interpreteren. 
Voor we aan de slag gaan nog een gouden raad: Photoshop is gek 
op RAM-geheugen; hoe meer RAM-ademruimte het ter beschik- 
king heeft, hoe vlotter het zal werken. Dat zal je beslist ondervin- 
den als je de verschillende filteref- 
fecten uitprobeert. 

Als je geheugenproblemen gewaar- 
wordt op een Windows-computer, 
kan je RAM-geheugen vrijmaken 
door andere programma's te sluiten, 
je pc te herstarten en vervolgens 
Photoshop opnieuw op te starten. 
Soms moet je gewoon meer RAM- 
geheugen aankopen en dat (laten) 
installeren. 

Bij een Macintosh-computer klik je 
één keer op het pictogram van het 
programma (niet van de map waar- 
in het programma zit). Vervolgens vraag je uit het hoofdmenu de 
info op (APPELTJE+I) en daar kan je de hoeveelheid geheugen in- 
stellen die het programma bij voorkeur inneemt. 


Animated gif: Een opeenvolging van git-afbeeldin- 
gen waardoor een beweging ontstaat, volgens het 


principe van de animatiefilm. 


CMYK: Een subtractief kleurenmodel dat bestaat uit 
cyaan (C), magenta (M), geel (Yellow) en zwart 
(black) en dat wordt gebruikt in de meeste profes- 


sionele kleurendrukprocessen. 


RAM: (Random Access Memory) Het eigenlijke 


werkgeheugen van een pc of een randapparaat 


Script: Verzameling instructies 
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BEWERKEN 


BEWERKEN 


Het werkgebied kan je 
verdelen in zes grote onder- 
delen: de menubalk, de 
sneltoetsbalk, de optiebalk, 
het werkdocument, het 
palettenvak en tot slot de 
paletten. 


A De menubalk 

De menubalk bevat de klassieke menu's 
voor het uitvoeren van de opdrachten. 
Adobe heeft rekening gehouden met de 
thuisgebruiker die liefst met zo weinig mo- 
gelijk jargon wordt opgezadeld. Zo vind je 
hier een menu-item VERBETEREN. Dat zal 
je niet bij het normale Photoshop-pakket 
aantreffen. Onder VERBETEREN zijn com- 
mando's gegroepeerd als: AUTO-NIVEAUS, 
AUTO-CONTRAST, DONKERDER MAKEN, FLITS 
VULLEN. 


B De sneltoetsbalk 


De sneltoetsbalk verzamelt de knoppen 
voor algemene opdrachten. Als je de naam 
van een knop of tool wil zien, hou je de 
muisaanwijzer boven het pictogram tot- 
dat de knopinfo verschijnt. Aan de lin- 
kerkant van deze balk staat een greep, 
waarmee je de balk naar een andere plaats 
op je scherm kan slepen. Wil je de balk 
verbergen? Dan kies je VENSTER, SNEL- 
TOETSEN VERBERGEN. En daaronder bevindt 
zich zoals verwacht: SNELTOETSEN TONEN. 


C De optiebalk 


Als je een gereedschap hebt geselecteerd, 
zal je de bijbehorende opties kunnen in- 
stellen in deze balk. De optiebalk is con- 
textgevoelig. Hij past zichzelf aan aan het 
gereedschap dat je kiest. Je selecteert bij- 
voorbeeld het penseel? Dan mag je daar 
de penseelvorm en -grootte kiezen. Je wil 
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het gummetjegebruiken? Dan kan je daar 
de breedte vande gum bepalen. Als je tekst 
ingeeft, zoek ze in die balk het lettertype, 
de stijl en de teur. 


D Het gereedschapspalet 


Wat je bij het opstarten van het gereed- 
schap te zien Îrijgt, is slechts een deel van 
het werkasscetiment. Sommige gereed- 
schapspictogammen hebben in de rech- 
terbenedenhoek namelijk een klein zwart 
driehoekje emdat betekent dat er een ver- 
volgpalet achter die knop verborgen zit. Je 
zal merken dat het telkens om gereed- 
schappen vandezelfde soort gaat. Achter 
het rechthoekige selectiekader zit de ova- 
le selectiecirkel\en achter de lasso huizen 
de veelhoekdasso en de magnetische las- 
so. Door op zo’n knop te klikken en de 
muisknop ingedrukt te houden, floept dat 
vervolgpalet tevoorschijn. Probeer dit even 
met de verschillende pictogrammen die 
je hier ziet. De meeste zullen we gebrui- 
ken tijdens deze lessenreeks. Door de 
muisaanwijzer boven een gereedschap te 
houden, verschijnt niet alleen de naam in 
de knopinfo, maar kan je ook de sneltoets 
aflezen. Zo zie je dat de airbrush kan wor- 
den opgeroepen door de letter J te typen. 


E Het werkdocument 


Onderaan het werkdocument bevindt zich 
de statusbalk. Daar lezen we het vergro- 
tingspercentage dat van toepassing is. 
Daarnaast kunnen we extra informatie 
zichtbaar maken zoals de document- 


afmetingen, de documentgrootte (het lin- 
kergetal is de grootte als alle lagen worden 
samengevoegd; het rechtergetal houdt re- 
kening met alle actieve lagen), het docu- 
mentprofiel (als je de naam van het ge- 
bruikte kleurenprofiel wil lezen), de werk- 
schijfgrootte, de timing (hoelang de laat- 
ste bewerking heeft geduurd) of de naam 
van het gebruikte gereedschap. 


F Het palettenvak 


Dit is een absolute vondst. Vooral op klei- 
ne schermen eisen paletten veel werk- 
ruimte op. In dit vak blijven ze opgebor- 
gen en heb je ze toch altijd bij de hand. 
Fen klik op de tab en het palet floept open. 


G De paletten 


Elk palet kan je ook nog eens met de greep 
naar een andere plaats op je scherm sle- 
pen. Eenmaal los uit het palettenvak, kan 
je ze groeperen. Sleep de tab van het ene 
palet over het andere en laat los. Ze zijn 
op maat gesneden van de debutant. Elk pa- 
let kan je openen of laten verdwijnen via 
het hoofdmenu onder het item VENSTER. 


TE tanneri eran 7 
IT versen vit r 


Rechthoekig selectiekader 
Hiermee selecteer je rechthoekige vlakken. Met 
de Smurr-toets ingedrukt selecteer je een perfect 
vierkant. 


Ovaal selectiekader 
Vormt een ovaal selectiekader. Met de Suurr-toets 
ingedrukt maak je een perfecte cirkel. 


Lasso 
5 _Yipee, vang een willekeurige selectie. 
Zand 


Veelhoeklasso 
Met iedere muisklik bepaal je een fixeerpunt en zo 
PS selecteer je veelhoekige en rechte vormen. 


vn 


Magnetische lasso 

We love it. Hiermee maak je een selectie die van- 
zelf de rand van een object volgt. Elke muisklik 
geeft een fixeerpunt. 


Uitsnijden 
Hiermee maak je een uitsnede en knip je de over- 
tollige randen weg. 


Verplaatsen 
Wat je eerst geselecteerd hebt, kan je met dit ge- 
reedschap verplaatsen. 


Toverstaf 

Abracadabra, in één klik worden de gebieden van 
ongeveer dezelfde kleur geselecteerd. Hoe ‘onge- 
veer’, dat bepaal je in de opties. 


Horizontale tekst 
Hiermee plaats je tekst in een afbeelding die ge- 
woon van links naar rechts loopt. 


DME 


ma 


Verticale tekst 


Nu loopt de tekst verticaal. 


Vormgereedschappen 
Hiermee maak je snel rechthoeken, afgeronde 
rechthoeken, veelhoeken en aangepaste vormen. 


> 


0 
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Lijn 

Om lijnen te maken in alle diktes en transparan- 
ties. Deze tool zit vreemd genoeg verstopt onder 
de vormgereedschappen. 


ei 


L 


Airbrush 

Zo spuit je de voorgrondkleur op een afbeelding. 
In de optiebalk bepaal je de druk, de dekking, en- 
zovoort. 


Emmertje 
Je vult een geselecteerd gebied in één keer met de 
voorgrondkleur. 


Gum 

Je gomt de voorgrond weg en dan verschijnt de 
achtergrond. In dit plaatje is de achtergrond trans- 
parant, dat merk je aan het schaakbordeffect. 


7 k Frl 
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Achtergrondgummetje 
Hiermee maken we de pixels in een laag transpa- 
rant. 


Tovergummetje 

Dit selecteert alle overeenkomende aangrenzende 
pixels. Hier hebben we zo de letters op de zwarte 
band transparant gemaakt. 


Verloop 

Je brengt zo een verloopvulling aan, standaard van 
voorgrondkleur naar achtergrondkleur. Bekijk ze- 
ker de verschillende opties. 


Penseel 

In de optiebalk bepaal je de grootte van het pen- 
seel. Je kan een penseel met zachte of natte ran- 
den kiezen. 


Potlood 


Hiermee teken je vormen met harde randen. 


Penseel impressionist 
Om gestileerde penseelstreken uit te voeren. Ex- 
perimenteer met instellingen in de optiebalk. 


Vervagen 

Vervaagt een bepaald deel van een afbeelding, zo- 
als hier de bovenkant van de hoef. Handig om har- 
de randen te verzachten. 


Scherper 

Wil je een bepaald stukje verscherpen, dan gebruik 
je dit gereedschap. Hier hebben we de vingers over- 
dreven verscherpt. 


Spons 
Hiermee wijzig je de verzadiging van de kleur, zo- 
als in dit geval de hand. 


Natte vinger 


Je veegt de kleuren in elkaar. 
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Rode oogjes verwijderen 
De rode oogjes krijgen krijgen hiermee de tint van 
de voorgrondkleur. 


Tegenhouden 
Je laat een deel oplichten. Hier de rechterkant van 
het gezicht. 


Doordrukken 
Net het tegenovergestelde. Nu is de rechterkant 
iets donkerder. 


Kloonstempel 
Om te klonen druk je op de Aur-toets (Mac OS: Op- 
‘TION-toets) terwijl je met de muis klikt op het punt 
dat je wil kopiëren. Laat dan de toets los en begin te 
stempelen door de muis naar de nieuwe positie te 
brengen en te klikken. 


Patroonstempel 
Kies een patroon uit de optiebalk en breng het met 
de kloonstempel over op je afbeelding. 


Handje 


Hiermee schuif je de afbeelding door het venster. 


Pipet 

Je selecteert een bepaalde kleur van een afbeelding. 
De kleur die je ermee ‘opzuigt’ wordt meteen de 
voorgrondkleur. 


Zoom 
Om de afbeelding te vergroten of te verkleinen 
(Arr-toets, Mac OS: OPTron-toets). 


Voorgrondkleur- 
Achtergrondkleur 


Het linkervakje is de voorgrondkleur en daaron- 
der staat de achtergrondkleur. 

Klik op het gebogen pijltje om beide kleuren te ver- 
wisselen. Klik op het zwart-witvak om de stan- 
daardinstelling te verkrijgen. 


Foto's bijsnijden, kleuren + verscherpen 


Bij wijze van voor- 
proefje gaan we 
enkele van de hier- 
naast aangehaalde 
gereedschappen toe- 
passen op de foto van 
dit welgemanierde 
Brabants trekpaard. 
Links zie je de 
originele foto en 
rechts het resultaat 
nadat we die foto 
door dit onderdeel 
van de cursus hebben 
gehaald. 


Formaat wijzigen 
Modus 
Aanpassingen 


Histogram... P3 sen 


Canvas 9urvachtsom 
ended Eerst nog even dit: Photoshop Elements is voorzien van software 
Canvas hortzonteal draaien om foto’s rechtstreeks te importeren van een digitale camera. Daar- 


Canvas vericaal draaien voor kies je Bestand en Importeren en daar selecteer je jouw digitale 
Afbeelding rechttrekken camera in het submenu. Op die manier worden de afbeeldingen 
mna nchitrekkenen blenden} ingeladen zoals je ze zou downloaden. 

Uiteraard kan je de afbeeldingen ook scannen. De meeste scan- 
ners laten zich eveneens door het programma aanspreken via de 
opdracht IMPORTEREN. Dat komt omdat er tijdens de installatie 
procedure van de scansoftware een insteekmodule werd toegevoegd 
in de Photoshop-map. Als je scanner niet werd geleverd met een 
stuurprogramma dat compatibel is met Adobe Photoshop, kan je 
hem nog steeds bereiken via de TWAIN-interface. 


Stap 1 
Rechttrekken en uitsnijden 


We vertrekken van een slecht voorbeeld. Deze foto werd scheef in- 
gescand en bovendien zijn de kleurtonen niet optimaal. Het re- 
sultaat is kleurloos, het lijkt alsof er een sluier over de foto hangt. 
Het plaatje opnieuw inscannen hoeft niet. Via de opdrachten Ar- 
BEELDING, ROTEREN, AFBEELDING RECHTTREKKEN zal het programma 
dit plaatje perfect haaks zetten. Of beter nog: met de opdrachten 
| AFBEELDING, ROTEREN, AFBEELDING RECHTTREKKEN EN BIJSNIJDEN doet 
|=[_ Photoshop Elements hetzelfde en zal het de overtollige ruimte rond 
1 _ de foto wegsnijden. 
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BEWERKEN 


TWAIN: Stukje software dat gestandaardiseerde 
uitwisseling van beelden mogelijk maakt 
Hierdoor kunnen bijvoorbeeld door scanners en 
digitale camera's gemaakte afbeeldingen worden 
ingelezen in elk beeldbewerkingspakket dat 
TWAIN ondersteunt (gelukkig zijn ze dat tegen- 
woordig bijna allemaal) 


Cursus Photoshop Elemen 


Stap 2 
Kleurtoon optimaliseren 


We gaan de foto meer leven inblazen met de menu-items die we 
onder VERBETEREN vinden. Gemakkelijkheidshalve zouden we 
daar VERBETEREN, AUTO-NIVEAUS EN/OF VERBETEREN, AUTOCONTRAST 
kunnen gebruiken. We kiezen liever de opdracht Niveaus. Hier- 
mee leggen we de lichtste en donkerste pixels in een afbeelding 
vast, zodat de tussenliggende pixelwaarden evenredig herver- 
deeld worden. Met de opdracht Niveaus krijg je meestal goede 
resultaten als de spreiding van de pixelwaarde slecht is. 

In een histogram merken we meteen wat er aan de hand is en 
kunnen we doelbewust bijsturen. De lijnen van het histogram 
geven het aantal pixels aan in waarden van o tot 255. Links staan 
alle donkere en rechts alle lichte pixels. 

Bij een goede foto zal het histogram gelijkmatig verdeeld zijn. 
De berg lijntjes (de invoerwaarden) strekt zich dan uit over de 
volledige breedte van het diagram. In deze afbeelding merken 
we dat er zowel links als rechts waarden ontbreken; het geberg- 
te toont links en rechts een laagplateau. De gescande afbeelding 
is zoutloos omdat er geen diepgekleurde of heel heldere pixels 
zijn. In het histogram kunnen we van ieder kleurkanaal afzon- 
derlijk zo'n grafiek bekijken en hierdoor zal telkens de diagno- 
se bevestigd worden. 

Door één muisklik op de knop 
AUTOMATISCH zoekt Photo- 
shop zelf de donkerste en licht- 
ste waarden en maakt het pro- 
gramma op die manier een 
kleurtooncorrectie. We heb- 
ben in het dialoogvenster ui- 
teraard de optie VOORBEELD 
aangevinkt, zodat we het effect 
van de ingreep onmiddellijk 
kunnen bekijken, voor we met 
de OK-knop bevestigen. 

We kunnen de niveaus even- 
eens met de pipetten corrige- 
ren. Met het donkere pipet klik 
je op het deel van de foto dat 
je tot zwart wil corrigeren en 
het lichte pipet gebruik je om 
de referentie voor wit te bepa- 
len. Persoonlijk raden we deze 
manier van corrigeren af en 
als je ze toch wil gebruiken, zorg dan dat het Infovenster te zien 
is: VENSTER , TOON INFO. In dat extra venster zal je de lichtste en 
donkerste punten in de numerieke waarden herkennen. 

Je kan veel beter de driehoekjes van de invoerniveaus handma- 
tig (pardon, muismatig) slepen tot de linker- en rechtervoet van 
de berg. Als je dan op OK klikt en opnieuw het histogram op- 
roept, zal je merken dat de 
laagvlaktes verdwenen zijn. 
Tegelijk kan je kanaal per 
kanaal aanpassen. Het mid- 
delste driehoekje is het be- 
langrijkste en wordt het 
gammapunt genoemd. Met 
het gammapunt regelen we 
de halfdonkere kleuren. 
Door dat punt naar rechts 
te slepen worden de kleu- 
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ren donkerder en als je het naar 
links sleept, krijg je het tegen- 
overgestelde effect. Gebruik de 
schuibegelaars van de balk Urr- 
VOERNNEAUS om het contrast in 
de afbeelding bij te stellen. De 
zwarteregelaar regelt de schadu- 
wen, de witte de hooglichten. 


Stap 3 
Verscherpen 


Om teelden subtiel te verscher- 

pen wordt meestal de filter Onscherp masker gebruikt: Firter, 
VERSCHERPEN, ONSCHERP MASKER. De naam is misleidend: je ge- 
bruikrde filter wel degelijk om beelden scherper te maken. Veel 
Photeshop-gebruikers kunnen niet zonder deze filter. 

Bij HoeveeL voeg je een waarde in tussen r en soo. Hoe hoger 
die waarde, hoe meer effect. Met de optie STRAAL spreid je het 
effect van de filter. Lage waarden zorgen voor scherpe afbeel- 
dingen, een hogere waarde geeft een zachter effect. 

Dremeer bepaalt in hoever (een waarde tussen o en 255) Pho- 
toshop de randen herkent in de afbeelding. 


Drempel:[0__ ] niveaus 


Stap 4 
Storende elementen verwijderen 


Ten slotte zullen we de tuinstoelen wegstempelen die op de ach- 
tergrond tegen de witte voorgevel staan. De KLOONSTEMPEL werkt 
met een bron en een doel. Hiervoor klik je met de Arr-toets (Mac 
OS: Option-toets) ingedrukt op de witte voorgevel. Je laat de 
toets los en begint te stempelen door de muis naar de nieuwe 
positie (de tuinstoelen) te brengen en te klikken. In de Oprie- 
BALK kan je 
de breedte 
van de stem- 
pel regelen. 
Door met 
kleine wals- 
bewegingen 
te werken, 
kloneren we 
de achterge- 
vel over de 
tuinstoelen. 
Hou tijdens 
het stempe- 
len zeker je 
bronpuntin het oog. Gelukkig is er de opdracht BEWERKEN, STAP 
TERUG (ALT-TOETS+Z, Mac OS: APPELTJE+Z) waarmee je de be- 
werking telkens ongedaan kan maken. 

Het is trouwens belangrijk om vaak van bronpunt te verande- 
ren en kleine schilderbewegingen te maken. Als je gaat schrob- 
ben, krijg je een kunstmatige structuur. 

Als je de stempel gebruikt om krasjes te retoucheren, kies je in 
het penseelvenster altijd een penseel met een zachte rand dat 
bovendien net iets groter is dan de kras of vlek die je wil ver- 
bergen. Bovendien werkt het stukken makkelijker als je flink in- 
zoomt. 


| 
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Een panoramische foto samenstellen 


Om panoramische zfbeeldingen samen te stellen, heb je geen speciaal fototoestel meer 
nodig, evenmin lijm of plakband. Met de nieuwe Photomerge-functie van Adobe 
Photoshop Elements kan iedereen moeiteloos zijn eigen breedbeeldplaatjes maken. 
Voor deze les trok fotograaf Marc Hooftman er op een winterse zondag op uit om vier 
foto's te schieten die geschikt zijn voor zo’n ultrabrede afbeelding. 


BEWERKEN 


Laat je inspireren door onderverpen die zich 
lenen voor zo'n afbeelding, Nét Photomerge 
maakt het geen verschil «fl het om een 
samenstelling van twee, drieof meer foto's 
gaat. Hoe meer foto's je tracit'samen te voe- 
gen, hoe meer rekenkracht tet vergt van het 
programma en dat laat zidivoelen in de 
bewerkingstijd. Marc heeft wer plaatjes van 
het idyllische Rupelmonde gexomen, telkens 
met dezelfde brandpuntafstant! Het is logisch 
dat je er geen foto tussenvoegtdie vanop een 
andere afstand werd genomen, of waarop je 
hebt ingezoomd. Hou de canera op hetzelf- 
de niveau en gebruik liefst eerstatief. De handleiding spreekt over 
een overlappend gedeelte van circa 30 tot 40%. Wij hebben 
geëxperimenteerd met veel lagere overlappingspercentages en zelfs Kies twee of meer bestanden om een panoramacompositie 
dan was het resultaat verbluffend goed. Gebruik ook geen extra samen te stellen of klik op Openen om een bestaande 
lenzen op je toestel. Een visoagens levert cilindrische vervormingen <ompositie weer te geven. 

op die storend zijn tijdens tetsamenvoegen. 


Stap 1 
Plaatjes manueel samenvoegen 


Kies BESTAND en PHotommgr. Via de knop TOEVOEGEN selecteer 
je de vier plaatjes die je wilsanensmelten tot een panoramisch ge- 
heel. Er wordt een waardegevraagd bij REDUCTIE AFBEELDINGS- 
GROOTTE om te vermijden datltet beeldbestand onhanteerbaar zwaar 
zou worden. Standaard stadie reductiewaarde op 50%. Die in- 
stelling wordt trouwens aatevolen bij een resolutie van 2 mega- 
pixels of groter. Vervolgensdüid je aan of Photoshop Elements de 
bronbestanden automatischmoet samenstellen; anderzijds heb je 
de mogelijkheid om de plaajes met de hand in de juiste volgorde 
te slepen. Wij kiezen voor ditlaatste omdat we de controle over het 
proces willen behouden. Trmwens, de manuele methode is nau- 
welijks omslachtiger dan deautomatische piloot. Selecteer de beelden via de knop Toevoegen. 
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BEWERKEN 


Cursus Photoshop Ele 


Stap 2 
Overlappen en positioneren 


De knop OK start Photomerge. leder plaatje wordt achtereenvol- 
gens verkleind en verschijnt in de bovenste band: het lichtbakge- 
bied, Vanaf die lichtbakstrip sleep je plaatje per plaatje op de juis- 
te plaats in het werkgebied. Als de eerste foto is geplaatst, sleep je 
de tweede foto over de eerste. Om het gemakkelijk te maken, wordt 
het overlappend gedeelte halftransparant zodat je de raakpunten 
duidelijk terugvindt. Dat komt omdat de optie SLEPEN op SCHIM 
staat. 

De exacte positionering neemt Photoshop Elements zelf op zich; 
op het moment dat je de muisknop loslaat, worden de overlappende 
delen als het ware magnetisch op de juiste plek getrokken. 


vaneen zamen men je r en nt 


Ten 


Laat de muisknop los en de positionering begint automatisch. 


Stap 3 
Weergave aanpassen 


Door het toevoegen van afbeeldingen zal de compositie op de duur 
te groot worden om ze nog in haar geheel te kunnen bekijken. Daar- 
om kan je de weergave wijzigen met behulp van de NAvIGATOR. Als 


Pas de weergave aan door in of uit te zoomen, 
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je de muisaanwijzer in het rode vak van de navigator plaatst, kan 
je het beeld in het werkvlak verslepen. Onder dit venster merk je 
een schuifregelaar om in of uit te zoomen. 


Stap 4 
Perspectief instellen 


rp " me van 


Erkijk het geheel in het juiste perspectief. 


Eet beste resultaat verkrijg je als je een nieuw perspectief bepaalt 
wor de panoramische foto. ledere afzonderlijke afbeelding heeft 
zamelijk haar eigen gezichtspunt en standaard wordt het perspectief 
‘bepaald op basis van de eerste afbeelding die je naar het werkge- 
‘hed sleept. In dit geval willen we het gezichtspunt richten op de 
‘uren. Plaats daarom een vinkje voor de optie PERSPECTIEF GEBRUI- 
wen, Het gereedschap voor het instellen van het perspectiefpunt 
likt op een klein vizier. Klik daarmee op één van de af- 
weldingen waaraan je het gezichtspunt wil toekennen. 
Er zal een blauwe rand verschijnen rond de afbeel- 
äng die wordt gebruikt als referen- 
‘tevoor het perspectief van de hele 
wampositie. De overige afbeel- 
ngen hebben een rood selectie- 
lader als je erop klikt. Als je met 
ät perspectiefvizier op een ander 
deel van de compositie klikt, zal het 
perspectief van de hele compositie ” 
zich verplaatsen. 

Als de afbeeldingen in de samenstelling niet mooi _{ 
opeen lijn staan, maak je gebruik van het rota- \ 
ttegereedschap dat zich eveneens 


mr het dialoogvenster van Photo- 

merge bevindt. Klik bij de rand [| 

van de afbeelding en sleep in D fL 
een roterende beweging { 


zond het middelpunt van de 
afbeelding. 


DIGITALE FOTOGRAFIE … 


Stap 5 
Preview 


Kies steeds GEAVANCEEI OVERVLOEIEN en klik op VOORVERTONING. 
Dankzij die instelling zullen de onvermijdelijke belichtingsver- 
schillen netjes worden uitgebalanceerd en weggewerkt. Zet ver- 
volgens een vinkje voor CILINDRISCHE TOEWIJZING om de ‘vlinder- 
das-vervorming’ tegen te gaan in de algemene vorm van de com- 
positie. Als je tevreden bent over de voorvertoning, dan klik je op 
VOORVERTONING AFSLUITEN zodat Photoshop Elements de compo- 
sitie afmaakt. 


4. n . ne nn me pen 


‘Snel even een voorvertoning om alles netjes uit te balanceren. 


Stap 6 
The finishing touch 


Ziezo, de breedbeeldafbeelding is klaar. Nog even bijsnijden met 
het gereedschap UrrsNijDeN en vervolgens de lucht bijwerken. Daar- 
voor selecteer je de AirBrusH en klik je met de Ar-toets (Mac OS: 
OpPTIE-toets) ingedrukt op een stukje grijsblauw van de lucht. De 
Airbrush wordt gevuld met deze kleur. In de optiebalk selecteer je 
een penseelvorm met zachte randen. We lezen in die balk inder- 
daad PENsEEL terwijl in dit geval Airbrush wordt bedoeld. In die- 
zelfde balk kan je de breedte en de druk van de Airbrush instellen. 
Terwijl je de lucht bijwerkt, verander je het best regelmatig van 
voorgrondkleur. Dat doe je met de Ar-toets (Mac OS: Oprir-toets) 
ingedrukt, zodat het natuurlijke effect behouden blijft. 


BEWERKEN 


Pas de tekencursor aan aan de grootte van het gereedschap. 


Om nog gemakkelijker met het tekengereedschap van Photoshop 
Elements te werken, duid je onder BEWERKEN, VOORKEUREN, WEER- 
GAVE & CURSORS aan dat de tekencursors steeds de grootte van het 
gebruikte gereedschap moeten tonen. Zodoende kan je tijdens de 
bewerking precies volgen hoe breed de sproeikop van de Airbrush 
is. Ten slotte optimaliseer je de kleurtoon (Niveaus) en de scherp- 
te (ONSCHERP MASKER), zoals we op p. Go hebben geleerd. 
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BEWERKEN 


Cursus Photoshop Ele 


Foto’s trukeren door elementen 


toe te voegen 


Op de volgende pagina’s maken we kennis met lagenen leren we het onderscheid 
tussen de opdracht PLAKKEN en de opdracht PLAKKEN IN. 


Wanneer je het betere knip- en plakwerk eenmaal onder de knie 
hebt gekregen, is niemand nog veilig. Je komt in de verleiding om 
de bizarste combinaties te maken. De resultaten ogen vaak spec- 
taculair. De kunst bestaat er echter in om montages samen te stel- 
len waar niemand de Photoshop-bijdrage in vermoedt. 


me — 
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Stap 1 
Lasso’s en toverstaffen 


Het moeilijkste aan deze klus is het maken van haarfijne selecties 
‘en daarvoor heeft Photoshop Elements een stel uitgekiende hulp- 
middelen. Niet te geloven dat er nog steeds mensen zijn die zich 
perfect gelukkig wanen met de ouderwetse selectielasso. Nauw- 
keurig selecteren en de juiste keuze maken uit de aangeboden se- 
lectieopties is een basistechniek voor iedere beeldbewerker. 

In Photoshop Elements krijgen we zeven selectiegereedschappen 
ter beschikking, die ieder hun specialiteit hebben: RECHTHOEKIG 
SELECTIEKADER, OVAAL SELECTIEKADER, LASSO, VEELHOEKLASSO, MAG- 
NETISCHE LASSO, VORMSELECTIE en TOVERSTAF. Telkens speelt de Op- 
TIEBALK een belangrijke rol. 


Doezelaar  Anti-aliased 


|P |Bete 
u) 


es 
KT, 
Le a 


Vier knoppen die aangeven hoe de nieuwe 
selectie zich zal gedragen. 


Prent je in dat je steeds de instellin 
gen in de OpTieBALK controleert na- 
dat je een selectiegereedschap hebt 
uitgekozen. De instellingen die je 
laatst hebt gebruikt, zullen nog 
steeds actief zijn. 

Links in de optiebalk merk je vier knoppen die aangeven hoe de 
nieuwe selectie zich zal gedragen tegenover de voorgaande selec- 
ties: 

z Wil je een nieuwe selectie maken? 

z Wil iets aan de selectie toevoegen? 

3 Wil je iets uit een bestaande selectie verwijderen? 

4 Wil je een doorsnede van andere selecties selecteren? 

Wanneer er geen andere selectie actief is, doet het er niet toe wel- 
Ike van de knoppen je kiest. Er zal immers een nieuwe selectie wor- 
den gemaakt. 


a Ee) 

1 234 
Kies een van de vier 
mogelijkheden. 


is at, 


Adobe _ 6 
photoshop Elements & 


LAN 


Stap 2 
Randen verdoezelen 


Tegelijk heb je in de OrmesaLK de mogelijkheid om te DOEZELEN 
en om ANTI-ALIASING in of uit te schakelen. Haal die twee kenmer- 
ken niet door elkaar. Beide worden gebruikt om de harde randen 
van een selectie te 
verzachten, maar ze 
doen het wel op een 
andere manier. 


Balonnen.f © 667% (RGO 


En 


A. de selectie C. met anti-aliasing 


Anti-aliasing: hiermee worden de oneffen randen van een selectie 
vloeiender door de kleurovergang tussen de rand en de achter- 
grondpixels te verzachten. Alleen de randpixels worden aangepast. 


Doezelen (Featherinde En- go gommen ano 
gelse versie): hiermee maak | 
je een overgangsgebied tus- 
sen de selectie en omrin- 
gende pixels. Dit kan ten 
koste gaan van het detail in 
de rand van de selectie. Met 
doezelen kan je romanti- 
sche beelden krijgen. Doe- 
zelen betekent dat zowelde $ 
binnen- als de buitenkant | 
van de selectie metelkaar { 
worden vermengd. In dit 


plaatje heb ik een selectie 

van 20 pixels gedoezeld, ver- Í 
volgens gekopieerdenge- LS 
plakt op een wit vlak. 


Stap 3 
Magnetische lasso 


Voor de ruwe selectie van de luchtballon gebruik ik de MAGNETI- 
SCHE LASSO. Ik geef in de OPTIEBALK aan dat de selectie ANTt-ALIA- 
SED moet zijn. De MAGNETISCHE LASSO leent zich uitstekend voor 
dit werk omdat hij zelf zoekt naar contrastverschillen, en die zijn 
in dit geval erg duidelijk. Ik klik ergens op de rand waar ik de se- 
lectie wil beginnen. Vandaar beweeg ik de muisaanwijzer langs 
de rand van deze figuur. Ik hoef de muisknop niet ingedrukt te 
houden, maar gewoon te bewegen. De MAGNETISCHE LASSO slaat als 
het ware tegen de randen van de figuur aan omdat hij naar con- 
trastverschillen zoekt. Deze lasso maakt een selectielijn langs de 
hele figuur en plaatst vierkante ankerpunten rond de ballon. Wan- 
neer er een deel van de selectie fout loopt, ga je met de muisaan- 
wijzer gewoon een eindje terug naar het laatste ankerpunt en pro- 
beer je opnieuw. De MAGNETISCHE LASsO werkt het nauwkeurigst 
wanneer de rand van de figuur door een groot kleurenverschil wordt 
afgebakend. Is dat niet het geval, dan maak je zelf ankerpunten 
door met de muis te klikken. Het is bijna onmogelijk om deze se- 
lectie perfect uit te voeren, waarschijnlijk mis je hier en daar toch 
een stukje en wellicht heb je ook wel te veel geselecteerd. Geen 
nood, gewoon verder gaan, Dat lossen we zo dadelijk op. Wanneer 
de lasso rond de hele figuur is geweest, toont een klein cirkeltje 
naast de muisaanwijzer dat de selectie klaar is. Daarna corrigeer je 
je uitschuivers met de gewone Lasso in combinatie met de knop- 
pen van de OpmiepaLk. Wat per vergissing te veel werd geselecteerd, 


ball 


PN LES Void AZ 


Ed 


Ie LO DON 


L, 


Met de muisaanwijzer beweeg je langs de rand van de figuur. 
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Cursus Photoshop Elemen 


kan je op die manier uit de bestaande selectie verwijderen. De se- 
lectie uitbreiden doe je op dezelfde manier. In plaats van de knop- 
pen in de OPTIEBALK te gebruiken, kan je met elk selectiegereed- 
schap de selectie uitbreiden door te slepen terwijl je de SuuFr-toets 
ingedrukt houdt. Om een selectie in te perken, doe je hetzelfde 
maar dan met de ALT-toets (Windows) of Oprion-toets (Mac) in- 
gedrukt. 


Stap 4 
Ballon kopiëren en plakken 


Kopieer nu de geselecteerde ballon door te klikken op BEWERKEN, 
KopiËReN. Vervolgens plak je de ballon op de nieuwe afbeelding 
boven de twee blonde, Zwitserse schonen: BEWERKEN, PLAKKEN. Met 
de opdracht: AFBEELDING, FORMAAT WIJZIGEN, SCHALEN maak je de 
proporties van de ballon meer aanvaardbaar. Klik op een van de 
hoekgrepen en hou de Stirr-toets ingedrukt zodat de oorspron- 
kelijke verhoudingen bewaard blijven. In de OprteBaLk vind je een 
alternatief voor dit handmatig schalen. Omdat dit contextgevoelig 
is, kan je daar een percentage ingeven voor de verticale en hori- 
zontale schaalopdracht. Ben je tevreden met het resultaat, klik dan 
op de knop OK in de OprieBaLk, of druk op ENTER (Windows) of 
RETURN (Mac OS) om de transformatie door te voeren. 


Plak de ballon boven de twee dames. 


Stap 5 
Nieuwe laag 


Wanneer je het pallet LAGEN opent (via VENSTER, LAGEN TONEN), 
merk je dat door dit laatste commando de ballon op een nieuwe 
laag werd geplaatst. Vergelijk deze lagen met transparante vellen 
die je over elkaar kan leggen. ledere laag kan je van volgorde ver- 
slepen (zelfs de achtergrondlaag, wanneer je ze een andere naam 
geeft) en bij iedere laag kan je de dekking instellen. Als je de dek- 
king van deze ballonlaag even terugbrengt naar 50%, krijg je een 
soort spookbeeld waar de lucht doorheen te zien is. 
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[:] Koelen ut @ 100 (Leog 1,08) 


De ballon werd op een nieuwe laag geplaatst. 


Stap 6 
Lasso rond Bella 


Selecteer en kopieer de muzikant op dezelfde manier. Deze keer 
wil je hem gedeeltelijk achter Bella plakken. Daarom selecteer je 
op de foto met de koeien een gebied waar je straks de tubablazer 
kan plakken. 


Selecteer de muzikant. 


Alweer met de MAGNETISCHE LAsso volg je de rechterkant van de 
koe. Volg zorgvuldig de contouren van het rechteroor, het hoofd 
en selecteer vervolgens ruwweg de hele rechterkant van de foto. 
Het gebied moet groot genoeg zijn om zo dadelijk de muzikant in 
onder te brengen. Vervolgens kies je de opdracht BEWERKEN, PLAK- 
KEN IN; zodat de figuur (de tubaspeler) die je daarnet hebt geselec- 
teerd en gekopieerd, netjes in de aangeduide zone verschijnt. Bij 
het commando PLAKKEN IN wordt er geen nieuwe laag aangemaakt. 


e 


Met Bewerken, Plakken in plaats je de muzikant in de zone. 


Stap 7 
Schaduw toevoegen 


Om het helemaal af te maken, gebruik je de ArrBrusH om een beet- 
je schaduw onder de muzikant aan te brengen. Bovendien wordt 
het beeld meer levensecht wanneer je de rand van de geplakte se- 
lectie een beetje zachter maakt. Daarvoor gebruik je het DRuPPEL- 


eni HZ 


TI KERST 


Met de Airbrush breng je schaalduw aan onder de muzikant. 


je in het gereedschapspalet. Ga eventjes met het druppeltje langs 
de scherpste randen van de tubaspeler. 


Stap 8 
Het juiste formaat 


De plaatjes die je hebt bewerkt, kan je later gebruiken in je tekst- 
verwerker of webeditor. Je moet ze dan wel in een bestandsformaat 
bewaren waarmee deze programma’s kunnen omgaan. Voor het 
web kies je jpeg, gif of png, dan profiteer je van de uitstekende com- 
pressiemogelijkheden. Wanneer je de afbeeldingen wil gebruiken 
in een opmaakprogramma, selecteer dan eerder het pict- of tiff:for- 
maat. Al deze grafische formaten worden ondersteund door Pho- 
toshop Elements. Sla de afbeeldingen op in het Photoshop-formaat 
(psd: Photoshop Document) totdat je helemaal klaar bent. In dit 
voorbeeld kan je alleen het psd-formaat kiezen, omdat andere for- 
maten niet overweg kunnen met de lagen die ik heb gebruikt. Om 
de compositie toch te bewaren in een ander formaat, heb je de keu- 
ze tussen twee mogelijkheden. Je kan onder het menu-item Be- 
STAND, OPSLAAN ALS gebruikmaken van de optie: Kopie. Of je kan 
de lagen samenvoegen met de opdracht LAAG, EÉN LAAG MAKEN, en 
ook dan worden alle bestandsformaten bereikbaar. 


‘Opstaan ats: 


Opstaan: ZAlskopie 
togen 
Kleur. _ (A Kleurprofiel instuten: ViewSonic GT775 © 6550 K Profile 


[5] meer) (oevoer) 


Bewaar de illustratie in het juiste bestandsformaat. 


Gif: (Graphics Interchange Format) Een gecomprimeerd formaat 
van afbeeldingen met maximaal 256 kleuren. 


Jpg: Een grafisch bestandsformaat dat gebruikmaakt van een 
speciaal compressiemechanisme waardoor de plaatjes nòg klei- 
ner kunnen worden gemaakt 


Pict: (Picture) Bitmap-formaat van Apple Macintosh. 
Png (Portable Network Graphics): Een bestandsformaat dat spe- 
ciaal voor het web ontworpen werd en flexibeler is dan het veel- 


gebruikte git-tormaat 


Tiff: (Tagged Image File) Een bestandsformaat voor beelden dat 
speciaal is ontworpen voor lay-outtoepassingen. 
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leder beelddocument dat gemaakt werdt met een digitaal fototoestel 
of scanner, bestaat aanvankelijk uit slechts één laag: de achtergrond- 
laag. Wanneer je een andere afbeelding of een fragment ervan, 
bovenop deze afbeelding plakt, heb je meteen twee lagen. Tekst 
wordt eveneens in een nieuwe, afzonderlijke laag geplaatst. 


Uit de vorige pagina's hebben we 
onthouden dat we deze lagen het best 
gescheiden houden totdat we helemaal 

klaar zijn. Daarna kunnen we de lagen 
samenvoegen en het document bewa- 

ren in een beeldformaat dat herkenbaar 

is door andere programma’s. Lagen zijn 
enorm handig omdat je er één element 

van de afbeelding mee kan bewerken 
zonder andere elementen te veranderen. 

In Photoshop Elements kan je waanzin- 
nig veel lagen maken, het maximum be- 
draagt 8.000. Je moet er wel mee reke- 
ning houden dat met iedere nieuwe laag 
de bestandsgrootte toeneemt, zodat de 
hoeveelheid beschikbaar geheugen een 
beperkende factor is voor overdreven 
lagenhonger. Dankzij het palet Lagen, blij- 
ven we zicht houden op deze verschillen- 
de ‘beeldschillen’. Hier wordt in picto- 
grammen informatie over de lagen getoond. 
Het oogje duidt aan of het een zichtbare of 
onzichtbare laag is. Wil je een laag verber- 
gen, dan klik je op het oog-pictogram naast 
de laag. Om de laag opnieuw zichtbaar te 
maken, klik je op hetzelfde pictogram. In de 
tweede kolom van links merken we een pen- 
seelpictogram naast de zogeheten actieve laag. 
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Lagen 


Dat 


vergrendelen: ZG CI Â 


Zo blijf je het overzicht behouden. 


Dat is de laag waarop je werkt. Lagen zonder penseelpictogram 
kunnen niet worden gewijzigd. Door op dit vak te klikken, schakel 
je over tussen actieve laag, niet-actieve laag en koppeling. Het ket- 
tinkje gebruik je om lagen met elkaar te verbinden. Vervolgens 
krijgen we een miniatuurvoorstelling en de naam van de laag. 


Stap 1 
Een blanco document aanmaken 


Ditmaal begin ik van een nieuw, blanco document. Daarvoor kies 
ik BesrAnp en Nieuw. In het dialoogvenster bepaal ik dat het plaat- 
je 1.ooo bij r.ooo pixels groot zal zijn met een resolutie van 150 
pixels/inch in RGB-kleur. Dit betekent dat alle beeldpunten ge- 
vormd worden door een samenstelling van rood, groen en blauw. 
Iedere pixel heeft voor deze drie additieve kleuren een waarde tus- 
sen o en 255. Hoe hoger de waarde, hoe lichter de kleur zal zijn. 
De combinatie van 255 rood, 255 groen en 255 blauw geeft puur 


® wit 
@ Achtergrondkteur 
Ò Transparant 


Een nieuw document aanmaken, 


wit. Met de nulwaarden voor iedere basiskleur verkrijg je zwart. 
Wie dit thuis met echte verf probeert, zal het tegenovergestelde re- 
sultaat verkrijgen. Hoe meer je deze basiskleuren met elkaar mengt, 
hoe donkerder het mengsel zal worden. Dat komt omdat we in een 
beeldbewerkingprogramma kleuren maken door licht te mengen, 
bij echte verf mengen we lichtabsorberende materie. 

Om deze oefening te volgen, klik je op het palet LAGEN uit het pa- 
lettenvak en sleep je dit op het bureaublad. De eerste laag wordt 
ACHTERGROND genoemd. Het is logisch dat je van een achter- 
grondlaag de transparantie niet kan wijzigen. Je kan ze evenmin 
van volgorde veranderen. Bij andere lagen kan je de stapelvolgor- 
de wel wijzigen. Je klikt hiervoor in het palet LAGEN op de naam 
van de laag die je wil verplaatsen, vervolgens sleep je de laag naar 
een hogere of lagere positie in het palet. Wil je de achtergrondlaag 
van plaats veranderen, dan moet je ze eerst van naam veranderen. 
Dubbelklik je op de naam van deze laag, dan verschijnt er een dia- 
loogvenster waarin je de laag een nieuwe naam kan geven, bij- 
voorbeeld Laag o. Zodra je ze een andere naam geeft dan Acn- 
TERGROND, kan je deze laag zelfs transparant maken. 


Stap 2 
Een verloop aanbrengen 


Lineair Radiaal 
verloop verloop 


Gespiegeld _ Ruitverloop 
verloop 


Op de achtergrondlaag van het nieuwe document zal ik een ver- 
loop aanbrengen. Daartoe kies ik het VERLOOPGEREEDSCHAP. In de 
OprieBaLK merk je dat er vijf verschillende soorten verloop zijn: Li- 
NEAIR VERLOOP, RADIAAL VERLOOP, HOEKVERLOOP, GESPIEGELD VER- 
LOOP en RurrveRLOOP. In dezelfde optiebalk kies je linksboven de 
kleuren van het verloop. Je hebt de keuze uit een standaardselec- 
tie, maar creatieve vogels zullen hun eigen verloopvulling willen 
samenstellen. 

Klik op de knop BEWERKEN naast het verloopvoorbeeld en kies uit 
de lijst een van de voorgemaakte overgangen. Een zelfgemaakt ver- 
loop stel je samen door 5 

op de linkerkleurstop 
onder de verloopbalk te 
dubbelklikken zodat de 
kleurenkiezer tevoor- 
schijn komt. Daarna 
klik je op de rechter- 
kleurstop om alweer via 
de kleurenkiezer de 
tweede basiskleur te be- 
palen. Sommige verlo- 
pen hebben nog een 
derde of vierde kleur- Dd DJS toemen (vemeaern 
stop. Je kan die zelf ma- cer oee ven 
ken door onderaan de 


kleurenbalk te dubbel- rn 
kentallen je eigen kleurverloop samen. 
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en bekijk het resultaat. 


kleurstop verwijderen? Dan klik je eenmaal op srop en je gebruikt 
de Deterr-toets. Als ik tevreden ben over het verloop, ga ikcopnieuw 
naar mijn achtergrondlaag en sleep ik met het verloopgereedschap 
over het werkvlak. Probeer dit enkele keren en merk hoe nauw- 
keurig dit verloop de richting en de lengte van de sleepbeweging 
volgt. 


Stap 3 
Het formaat aanpassen 


Vervolgens open ik de foto van de stoet en ik kopieer en plak hem 
op de achtergrondlaag. Daar merk ik dat hij veel te groot is, dus 
maak ik gebruik van de opdracht AFBEELDING / FORMAAT WIJZIGEN 
/_ SCHAAL. Ik klik op een van de hoekpunten en sleep dit plaatje 
met de Sturr-toets ingedrukt naar een kleiner formaat. Door de 
Surr-toets te gebruiken, behoud ik de hoogte-breedteverhouding. 
Om deze schaalopdracht te voltooien, gebruik ik de ENTER-toets of 
RETURN-toets (Mac OS). In mijn palet LAGEN merk ik dat deze laag 
automatisch LAAG 1 wordt genoemd. 

‘Terwijl deze laag nog steeds actief is, selecteer ilk met de Lasso ruw- 
weg de boven- en rechterkant van de foto. Vervolgens geef ik een 
doezelwaarde van 15 pixels in via SELECTEREN / DOEZELAAR en ge- 
bruik ik de Detere-toets. Deze zone gaat hierdoor zachtjes over naar 
transparant. Doezelen zorgt immers steeds voor een overgang in 
beide richtingen. 


Stap 4 
Een laag toevoegen 


En 
Maak een selectie met het rechthoekig selectiekader. 


Dan open ik de foto met de kinderen. Met het RECHTHOEKIG SE- 
LECTIEKADER maak ik een selectie, Die plaats ik via BEwERKEN / Ko- 
PIÈREN en daarna BEWERKEN / PLAKKEN als een nieuwe laag op mijn 
compositie, 

Ook hier selecteer ik op deze actieve laag de rand van de foto. Weer 
vraag ik een doezelstraal van 15 beeldpunten en wis de harde rand 
met de DELETE-toets. Deze laag (Laag 2) zit boven de vorige. In het 
lagenpallet sleep ik LAAG 2 onder LAAG 1 


waaniear veer (eoa NON 


ermee OG CO 


B 


Door te doezelen maak je de overgang zachter. 
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Een nieuwe laag voor de compositie. 


Tekst verdraaien. 


Stap 5 
Een laagje tekst Creëer een nieuwe laag voor de confetti. 


Tekst wordt vanzelf op een afzonderlijke laag geplaatst. Ik selec- 

teer het tekstgereedschap, en in de Optiegatk selecteer ik een let- 

tertype, corpsgrootte, tekststijl en -kleur. Daarna kan ik in dezelf- Stap 7 

de balk verschillende tekstverdraaiingen kiezen (de knop metde T 

en het boogje). De keuze is erg groot, bovendien kan je ze telkens Finishing touch 

bijregelen. Ik voeg de lagen samen via LAAG / EEN LAAG maken. De composi- 
tie is af, maar ik kan steeds op mijn stappen terugkeren dankzij 
het palet Historie. Dat palet werkt als een soort bandopnemer die 

Stap 6 mijn bewerkingen volgt. 


Spelen met effecten 


In het palet LAAGSTIJLEN vinden we een schat aan effecten. Mijnoog [B 
valt op de set LAAGSTTIJLEN met de naar Groep Burren. Ik kies daar 
het pictogram SMALLE RAND en sleep dat op het woord ‘Spetters’ dat 
ik zonet heb ingegeven. Doodgewoon slepen en neerzetten, Een- 
voudiger kan niet, Daarna pik ik uit hetzelfde palet onder de rubriek 
SCHUINE RANDEN ook nog eens de laagstijl ENKEL RELÊF. 


Spetters.pid 050% (RGO) men) 


Tant 


mee 


De lagen samenvoegen en klaar is Kees! 


De finishing touch van de speciale kaderrand wordt aangebracht 
door een van de bijgeleverde effecten. Ik klik het palet EFFECTEN 
open en sleep het pictogram GoLFKADER op de foto. Met zulke volks- 
feesten mag het er wild aan toe gaan, vind je niet? 


Nog een mooi effectjee rond de Spetters. 


Ten slotte plaats ik nnog een nieuwe lege laag bovenop de andere la- 
gen. Je vormt een nideuwe laag door op het pictogram met het ezels- 
oor in de rechterbernedenhoek van het palet LAGEN te klikken. Op 
deze laag spuit ik maet de AirBrusn in de modus VERSPREIDEN (Op- 
tiebalk) hier en daarr wat confetti. 
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BEWERKEN 


Cursus Photoshop Elemg 


Fotogalerij voor webvogels 


De tijd van gortdroge webpagina's zonder 
enige grafische verluchting ligt goddank wer 
achter ons. Toch moeten surfers een prijs 
voor deze plaatjes betalen in de vorm van 
downloadtijd. 


De kunst voor eigenaars van een homepage bestaat erin om te 
zorgen dat afbeeldingsbestanden net klein genoeg zijn zodat ze 
binnen een aanvaardbare termijn worden binnengehaald, Kleine 
afbeeldingsbestanden (dat is niet hetzelfde als kleinere afbeel- 
dingen!) worden sneller op het web geplaatsten bezoekers kunnen 
ze sneller bekijken. 


Stap 1 
Drie vuistregels 


Onthoud daarom drie vuistregels: 

A. Het heeft geen zin om plaatjes aan een hogere resolutie dan 72 
pixelsfinch (of dpi) op het web te plaatsen. Je kan foto's met 15o dpi of 
hoger publiceren, maar vermits de meeste beeldschermen deze 
afbeeldingen tonen met 72 dpi (schermresolutie) zou dat een onver- 
antwoorde vorm van overkill zijn. Plaatjes die met een hogere reso- 
lutie werden gefotografeerd of ingescand, breng je naar 72 dpi met de 
opdracht: AFBEELDING — FORMAAT WIJZIGEN — AFBEELDINGSGROOTTE. 


B. Er zijn nog steeds webbouwers die afbeeldingen verkleimen in 
hun webeditor. Je kan inderdaad grote afbeeldingen laten schalen 
door middel van een bepaalde html-code. Doe dat niet! Hoewel de 
bezoeker het verkleinde plaatje te zien krijgt, zal het origineel (de 
grote versie dus) ingeladen worden. 

GC. Alle grafische bestandsformaten voor het web hebben één ding 
gemeen: compressie, Kies het juiste compressie-formaat. De meest 
voorkomende grafische bestandsformaten die door browsers ge- 
lezen kunnen worden, zijn jpeg en gif. Jpeg-bestanden kunnen 
miljoenen kleuren bevatten, gif ondersteunt 256 kleuren. Vol- 
ledigheidshalve vermeld ik nog het png-formaat (Portable Network 
Graphics) dat eigenlijk superieur is aan de twee eerstgenoemde. 
Hoewel Photoshop Elements png wel ondersteunt, wordt hiet nog 


Pixelafmetingen: 71 IK (was 239K) 
Breedte: [600 [pieets Ji Annuleren} 
re B Ce 
ennn 
weete ET JE > 

Hoogte: [1426 em 5 

fesolutie: [72 [piels/inch 8 

(A Verhoudingen behouden 

Nieuwe beeldpixels berekenen: Bicubisch__ +) 


Breng je foto naar 72 pixels/inch. 
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Kleine afbeeldingsbestanden kunnen sneller ingeladen worden. 


niet herkend door alle browsers. 

Gif's zijn uitstekend voor grafische bestanden waarin zich grote 
vlakken van dezelfde kleur bevinden zoals cartoons, logo's, teke- 
ningen. Bovendien kan je met die plaatjes ook animaties maken, 
maar daarover volgende les meer. 

Jpeg kiezen we wanneer er veel nuance en kleurovergang te zien 
is zoals bij foto's. 


Stap 2 
Je foto optimaliseren 


Om het optimaliseren zo gemakkelijk en tegelijk nauwkeurig mo- 
gelijk te maken, gebruiken we BESTAND - OPSLAAN VOOR HET WEB. 
In het dubbele afbeeldingsvenster dat je dan te zien krijgt, worden 
zowel het oorspronkelijke plaatje als de geoptimaliseerde versie ge- 
toond. In dit weergavevenster heb je drie gereedschappen ter be- 
schikking. Het handje om de afbeelding te verschuiven, het ver- 
grootglas om in of uit te zoomen en het pipet om een kleur te se- 
lecteren in de afbeelding. 

Onderaan lees je dat de tif-versie die je oorspronkelijk gebruikt 7ro 
KB groot is, terwijl de jpeg-versie nog geen 37 KB is. Daaronder 
lees je dat het 14 seconden zou duren om dit plaatje met een 28 Kbit 
modem binnen te halen. Die vooropgestelde downloadtijd is na- 
tuurlijk een benadering. 

In de rechterbovenhoek van dit venster bevindt zich een klein drie- 
hoekje vanwaar je een andere modemsnelheid kan selecteren, zo- 
dat de downloadtijd opnieuw berekend wordt. Via hetzelfde drie- 
hoekje kan je een voorafbeelding vragen zoals de foto zou te zien 
zijn op diverse systemen. Doorgaans ziet een afbeelding op een 
Windows-systeem er donkerder uit dan op een Mac. 

Ik kies het jpeg-formaat voor webfoto’s, dat ondersteunt 24-bits 
kleuren en wordt door alle moderne webbrowsers herkend. Wan- 
neer een foto van 710 KB wordt afgeslankt tot een bestand van 
37 KB, worden er uiteraard gegevens verwijderd. Jpeg wordt niet 


Afbeeldingen opslaan voor het web. 


voor niets ‘compres- 
sie met verlies’ ge- 
noemd, of een ‘lossy 
format’. Je kan de 
compressiekwaliteit 
in dit venster aan- 
passen. Hoe hoger 
de instelling, hoe 
minder gegevens 
worden verwijderd. 
Wanneer je de com- 
pressie opvoert (dus De instellingen van je modem optimaliseren. 
een lage kwaliteit), 

kunnen details verloren gaan, maar dankzij het dubbele venster 
blijf je zicht houden op het uiteindelijke resultaat. Op die manier 
‘bepaal je zelf het ideale compromis tussen afbeeldingskwaliteiten 
compressie. 


Rastering browser 

„_ Niet-gecompenseerde kleur 
Standaard Windows-kleur 
Standaard Macintosh-kleur 


Photoshop-compensatie 


Downloadsnelheid 14,4 Kb/s 
„_Downloadsnelheid 28,8 Kb/s 


In het optimaliserings- 
venster kan je uit een 


reeks vooraf gedefinieer- 

(Anmteren) de instellingen voor snel- 

stelingen: CrEGrarmad 5) le optimalisatie kiezen, 
EEE) Boma dat is de gemakkelijkste 
Kewatteit ” manier. Wanneer je bij- 
progressief aaf Je} | voorbeeld de instelling 
Dec-profel JPEG NORMAAL aanduidt 

en je verandert toch iets 

aan de kwaliteitsgraad, 

| ae dan zal de naam van de 
. (Mit, instelling veranderen in 
vaat] EIGEN. De optie PROGRES- 


sier betekent dat de foto 
in de webbrowser in la- 
gen wordt geladen. De 
webbezoekers krijgen 
eerst een voorproefje in 
lage kwaliteit te zien alvorens de afbeelding geheel geladen is. De 
term ICC-prortet verwijst naar de kleurcorrectie die soms wordt 
gebruikt bij browsers. Via de optie RANp mag je, indien dat nodig, 
zou zijn, een kleur selecteren die overeenkomt met de achtergrond. 
van de webpagina. 

De knop VOORVERTONING IN gebruiken we om een webbrowser te 
openen zodat je het plaatje zoals een surfer kan bekijken. 


N laa EE Evere [EI 


Instellingen voor optimalisatie. 


KK 


5 EFS 


er coTENT=rvewe/htmls chasers 


ET boccronentrrrarT. 
NANE-"Doelvoorwertontng” SpCerboervoorvertoning. Jeg” WIDTSEOO HEIOHT-404: 


Hoe ziet de afbeelding eruit in je browser? 


Photoshop Elements kan de geoptimaliseerde afbeelding voorver- 
tonen in elke browser die op je computer is geïnstalleerd. De brow- 
ser presenteert dan de afbeelding met een bijschrift van twee ali- 
nea's. In de eerste alinea lees je het bestandstype, de grootte in 
pixels, de bestandsgrootte en de compressie-instellingen. In de 
tweede alinea staan de html-gegevens. 

Sla de geoptimaliseerde afbeelding op door op de OK-knop te klik- 
ken. Kies een bestandsnaam en een locatie voor het geoptimali- 
seerde bestand. Je hebt daarbij de mogelijkheid om een html-be- 
stand aan te maken dat de code bevat waarin de geoptimaliseerde 
webafbeelding wordt weergegeven. Schakel HTML-BESTAND oP- 
SLAAN uit wanneer je alleen een afbeeldingsbestand wil bewaren. 


zl Essatic’s Homepage doc 
B FireWire-BackUp 
@ G5-HO1 

@ G5-HO2 


Gisteren 
Vandaag 
03-03-2002 
03-03-2002 
03-03-2002 


@ G5-HDS 
 G3-HD4 


Je kan een html-bestand aanmaken. 
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Stap 3 

Je eigen webgalerij 

Je kan deze foto's stuk voor stuk publiceren, maar het einde is 
natuurlijk een professioneel ogende webgalerij. Je kent ze wel, de 


pagina’s die eerst in postzegelformaat (of thumbnail) worden 
geëtaleerd. 


O treeberstemder Gerate 

e 

=| BIVAK 2001 

ee 

| KO 
Barmen Ts 


‘Afbeeldingen als thumbnails. 


Op klikbevel openen ze afzonderlijke webpagina's waar hetscherm- 
vullende werk te bewonderen is. Geloof me, het is een tijdrovende 
klus om miniatuurtjes te maken en alles netjes in htmlte schrij 
ven. Als je daarbovenop een navigatiestructuur wil waarlij alle ga- 
leriepagina’s naar elkaar verwijzen zonder dat je telkens terug naar 
het thumbnailoverzicht moet, ben je enkele uren zoet. 
Photoshop Elements neemt dit monnikenwerk voor zijnrekening 
in één enkele opdracht: BESTAND - AUTOMATISCH -WEBFOTDGALERIE. 
In het keuzevenster dat je dan te zien krijgt, klik je onder BEsTAN- 
DEN op BRON. Daar selecteer je de map waarin de afbeeldingen staan 
die in de galerie moeten worden opgenomen. Indien jt ook alle 
plaatjes wil gebruiken die in eventuele submappen staan selecteer 
je INCLUSIEF ALLE SUBDIRECTORY'S. 

Vervolgens kies je een doelmap. Hierin zullen de afbeeldingen, de 
thumbnails en de html-pagina’s van de galerie worden opgeslagen. 


Kies een van de vier galeriestijlen. 
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Indexhtm 


miniaturen 


Userseiections xt 


Alles staat netjes in de doelmap. 


Bij SrijLen krijg je een voorvertoning van de vier galeriestijlen: Een- 
voudig, Horizontaal Kader, Tabel, Verticaal kader. 

De verdere instellingsopties werden gegroepeerd in vier onder- 
delen: Banner, Galerie-afbeeldingen, Galerie-miniaturen, Eigen 
kleuren. Bekijk deze instellingen stuk voor stuk. Wees gerust, ze 
wijzen zichzelf uit. 

Je kan hier een titel voor de galerie opgeven, de naam van de foto- 
graaf, de datum die op elke pagina van de galerie moet komen, be- 
palen of er een kader rond de foto's komt, of de afbeeldingen ver- 
kleind moeten worden, of er nog verdere compressie moet worden 
toegepast. Bij Fonts en Corps bepaal je hoe de tekst er moet uit- 
zien. Kies het aantal kolommen en rijen waarin de miniaturen moe- 
ten worden geplaatst. Ten slotte kan je nog een andere kleur se- 
lecteren voor achtergrond, tekst, koppelingen enz… Nadat je door 
deze instellingen heen bent, laat je met een klik op de knop OK de 
automatische piloot in actie schieten. 

Na enkele seconden heeft Photoshop alle plaatjes en de nodige 
html-pagina’s aangemaakt. Alle elementen worden in de doelmap 
geplaatst: 

- een homepage voor de galerie: Index.htm (deze pagina wordt 
automatisch geopend in de browser); 

de jpeg-afbeeldingen in de submap ‘images’; 

de html-paginabestanden in de submap ‘pages’; 

de jpeg-miniatuurafbeeldingen in de submap ‘miniaturen’; 

de hulpbestanden FrameSet.htm (bij het gebruik van frames) en 
UserSelections.txt. 

In onze browser ziet het er pico bello uit, Dit noemen we pas 
webfotogalerijen maken volgens ons favoriete economische prin- 
cipe van het maximum rendement met de minste inspanning. 


Dpi: (dots per inch) Aantal punten 
per duim (een duim is een Engelse 
lengtemaat en komt overeen met 
2,54 cm). Hiermee wordt de reso- 
lutie van een printer (of een scan- 
ner) uitgedrukt. Een toestel met een 
resolutie van 600 bij 600 dpi drukt 
dus zowel horizontaal als verticaal 
600 punten over een afstand van 
2,54 cm. Hoe hoger de resolutie, 
hoe beter de kwaliteit van de 
afdruk. 


Html: (Hypertext markup language) 
Een soort taal die tekst, 


afbeeldingen, links enzovoort in 
webpagina's giet. 


Pixel: (Picture Element) Ook wel 
beeldpunt genoemd. Het is de 
kleinste eenheid waaruit een beeld- 
scherm is opgebouwd. Een 
resolutie van 800 bij 600 betekent 
dat een scherm horizontaal 

800 en verticaal 600 pixels kan 
afbeelden, 


Resolutie: Een term om de kwaliteit 
en scherpte van een beeld, een foto 
of een afdruk uit te drukken, 


Gif-animaties maken 


Op de vorige pagina's hebben we kennisgemaakt met de voordelen die het jpeg-formaat 
biedt aan webplaatjes: ondersteuning van jpeg 24-bits kleuren: 16,7 miljoen kleuren. 
Waarom zou je dan nog gebruikmaken van het gif-bestandsformaat (Graphics Interchange 
Format) dat slechts met 8-bits kleuren werkt en hoogstens 256 kleuren kan weergeven? 


Ervaren webbouwers zullen het aantal kleuren van gif-plaatjes zelfs 
nog veel lager proberen te houden dan 256. Er zijm drie goede re- 
denen om de voorkeur te geven aan gif in plaats van jpeg. Gif is 
een uitstekende keuze voor de compressie van aflbeeldingen met 
effen kleuren en scherpe aftekeningen, denk maar aan tekenin- 
gen, logo's. Bovendien kan je bij gif-plaatjes de achtergrond trans- 
parant maken, Een derde argument is dat je er klleine animaties 
mee kan maken, de zogenaamde bewegende gifs olf animated gifs. 


Stap 1 
Slanker voor het web 


Wanneer we BESTAND — OPSLAAN VOOR WEB kiezen,, krijgen we het 
handige, dubbele afbeeldingsvenster te zien, In dat venster wordt 
aan de linkerkant de oorspronkelijke afbeelding getoond; in het 
rechtervak wordt de geoptimaliseerde versie voorggeschoteld. Op 
die manier kunnen we experimenteren met de optiimaliseringsin- 
stellingen. Onderaan dit voorvertoningvenster lezen we na iedere 
ingreep onmiddellijk hoe groot het bestand na dezze afslankings- 
kuur zal worden. Wanneer je voor het gif-formaat kiest, wordt de 
afbeelding omgezet in maximaal 256 kleuren. Hett proces dat be- 
paalt welke kleuren daarbij worden gebruikt, noermen we indexe- 
ring. Er wordt een tabel samengesteld van de kleurcen die voor dat 
plaatje van dienst zijn. Als je bij een afbeelding het bereik van 256 
kleuren laat inkrimpen naar bijvoorbeeld 128 kleurcen, zal het pro- 
gramma zelf bepalen welke kleuren het uit deze 1228-tabel zal ge- 
bruiken om de oorspronkelijke kleuren te benaderen. Lukt dat niet, 
dan zal Photoshop Elements met de beschikbare klleuren de origi- 
nele tinten trachten te simuleren (ditheren) door ‘aangrenzende 
pixels te combineren. Stel je voor dat er een felle grosene kleur moet 


worden getoond, dan zullen bij dithering gele en blauwe beeld- 
punten heel dicht tegen elkaar worden gezet, waardoor de kijker 
toch dat bepaald groen ziet. Het nadeel van dithering is dat het 
plaatje niet meer zo scherp en gedetailleerd is. 


Stap 2 
Instellingen voor gif's 


ee, Bijdeoptie Gir mag je bepalen 
(O} welk algoritme voor de kleurre- 
ductie wordt gebruikt: Percer- 
TUEEL, SELECTIEF, ADAPTIEF of 
Wes. 


ploemen - PERCEPTUEEL maakt een tabel 
Dmteriërg op een dergelijke manier datde 
Mere E]| keuren waarhet menselijk oog 
En: het meest gevoelig voor is, voor- 
EA vransoarante pand: AT-] 


rang krijgen. 

- SELECTIEF is de standaardoptie, 
omdat de webkleuren behouden 
blijven en brede kleurgebieden 
benadrukt worden. 

- Bij Apaprier wordt een kleu- 
rentabel gemaakt aan de hand. 
van de tinten die het meest in de 
afbeelding voorkomen. 

Kies je algoritmes voor de kleur-__ Bij Weg, ook wel webveilig ge- 
reductie, noemd, wordt geen dithering 
toegepast. Alle kleuren worden gevormd uit de tinten die webvei- 
lig zijn en dus op alle computersystemen hetzelfde zijn. 
Wanneer je opteert voor DrtHerING, heb je de keuze uit GEEN RAS- 
TERING, PATROON, DIFFUSIE en Ruis. 

- Bij GEEN RASTERING wordt er geen dithering toegepast. 

-Bij PATROON wordt er een rasterpatroon van kleine vierkantjes ge- 
bruikt om zo de vreemde kleuren te simuleren. 

- DiFFusIe geeft een meer verspreid en minder opvallend effect, 
want PATROON geeft vaak een storend wafeleffect. 

- Ruis is eveneens een willekeurig patroon, zonder dat er aan- 
grenzende pixels worden verspreid. 

Wanneer de afbeelding transparante delen bevat, kan je de optie 
TRANSPARANTIE inschakelen om de transparante pixels ongewijzigd 
te laten. Als TRANSPARANTIE uit staat, zullen de transparante pixels 
uit het plaatje gevuld worden met de randkleuren. 

De instelling INTERLINtËRING betekent dat je tijdens een surfbezoek 
eerst een lage-resolutie-afbeelding te zien krijgt nog voor het hele 
afbeeldingsbestand wordt ingeladen. Webbezoekers zullen dat op 
prijs stellen. Ze zien al iets gebeuren in afwachting dat het hele 
plaatje wordt ingeladen. 
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Stap 3 
Transparante achtergrond 


Open het plaatje ‘hoempa.jpg’, waarvan de extensie ‚jpg verraadt 
dat het om een jpeg-bestand gaat. Je wil de achtergrond transpa- 
rant maken om deze afbeelding achteraf met behulp van een web- 
editor over een achtergrondpatroon te plaatsen. Daarom kies je het 
tovergummetje en klik daarmee de witte achtergrond aan. 

Iedere keer dat je met dit speciaal gummetje op een kleur klikt, zul- 
len de aangrenzende vlakken van dezelfde kleur transparant wor- 
den. De transparantie wordt voorgesteld door een schaakbordpa- 
troon. 

Om de witte achtergrond in het binnenwerk van het muziekin- 
strumentte verwijderen, moet je flink inzoomen (Ctrl+ of Mac OS 
Appeltje+) om te vermijden dat je per ongeluk een fragment koper 
zou weggummen. Als dat toch zou gebeuren, kan je altijd via Be- 
WERKEN — ONGEDAAN MAKEN TOVERGUMMETJE terugkeren naar de vo- 
rige stap. 


Stap 4 
Transparante gif 


Nu de achtergrond volledig transparant is, kan je er een transpa- 
rante gif van maken. Selecteer BESTAND — OPSLAAN VOOR WEB. Daar 
duid je aan dat deze afbeelding een gif-bestand moet worden. 

Reduceer het aantal gebruikte kleuren tot slechts 32. Check in het 
voorvertoningsvenster of het resultaat aanvaardbaar blijft. De be- 
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standsgrootte die origineel 5og KB was, wordt door deze afslan- 
kingskuur herleid tot 28 KB, Omdat je het plaatje tegen een blau- 
we achtergrond wil gebruiken, kies je in het vakje RAND een blau- 
we kleur. Het gebeurt dikwijls dat er een storende rand rond een 
transparante afbeelding verschijnt. Dat kan je vermijden door een 
randkleur te kiezen die overeenstemt met de achtergrond die je la- 
ter wenst te gebruiken. Ziezo, het maken van een transparante gif 
is echt kinderspel met Photoshop Elements. 


Stap 5 
Geanimeerde gif 


Een animated gif is niet veel meer dan een paar tekeningen in gif- 
formaat die in sneltempo achter elkaar worden getoond. Met een 
plaatje of vijf bereik je al een effect waarbij het nauwelijks nog op- 
valt dat je met losse tekeningen te maken hebt. Om een bewegen- 
de gif te maken, vertrekken we gemakshalve opnieuw van het be- 
stand hoempa.jpg (alle oefenbestanden vind je op de Clickx-site). 
We hebben meer ruimte boven de tuba nodig om de tekst aan te 
brengen, Daarom passen we de canvasgrootte van dit plaatje aan. 
Kies AFBEELDING — FOR- 
MAAT WIJZIGEN — CANVAS- 
GROOTTE. Daar bepaal je 
dat de hoogte van de werk- 
ruimte 18 cm moet worden 
in plaats van 15,95 cm. In 
het vak PLAATSING klik je 
op het onderste vierkant 
om aan te geven waar de 
afbeelding moet komen op 
het nieuwe canvas. 


Stap 6 
Tekst toevoegen 


Vervolgens geef je de tekst in. In de Opriegark gebruik je de tool 
om de tekst te verdraaien. Kies daar een boog met een verbuiging 
van +28%. 


In het pallet LAGEN merk je 
dat er nu twee lagen zijn: 
de TEKSTLAAG en de AcH- 
TERGRONDLAAG. Ik ga beide 
samenvoegen door de op- 
dracht: LAGEN — EÉN LAAG 
MAKEN. 

Maak nu opnieuw de witte 
achtergrond transparant 
met het tovergummetje. 
Vergeet het wit tussen de 
letters niet! 


Stap 7 
Lagen maken 


Wanneer dat klaar is, maak je 
drie kopieën van deze laag. 
Sleep LAAG o driemaal achter- 
eenvolgens op het pictogram 
NIEUWE LAAG MAKEN. Het is het 
kleine documentsymbool met 
het ezelsoor naast het prullen- 
mandje onderaan het pallet La- 
GEN. 

Klik in het pallet LAGEN de oog- 
jes voor alle lagen uit, behalve 
dat van de onderste laag. Zo'n 
oogje duidt aan welke laag je te 


zien krijgt. Klik op de naam van Laag o in het palet LAGEN. Selec- 
teer met de lasso het woord ‘hoempapa' en wis dit met de DELETE- 
toets. 

Nu gaan we naar de tweede laag (Laag o kopie). Alle oogjes moe- 
ten uitgeklikt zijn behalve dat voor de tweede laag. Let erop dat de 
tweede laag actief is (op de naam klikken). Vervolgens selecteer je 
met de lasso de letters ‘papa’ en opnieuw wis je die met de Detr- 
TE-toets, 

Daarna zijn de derde en de vierde laag aan de beurt. Na deze in- 
greep heb je vier lagen. Het is de bedoeling dat de bezoeker ‘hoem- 
pa-pa’ te zien krijgt. Op de eerste laag is geen lettergreep te lezen, 
op de tweede staat ‘hoem’, op de derde laag ‘pa’ en op de vierde laag 
de laatste lettergreep ‘pa’. 


Stap 8 

Gif opslaan voor 

het web 

Ten slotte gaan we weer naar Be- 
STAND - OPSLAAN VOOR WEB. Daar 
duiden we aan dat de afbeelding als 
gif-bestand zal bewaard worden. 
Leterop dat de opties TRANSPARANT 
en ANIMEREN zijn aangevinkt . Zo- 
dra je ANIMEREN actief maakt, kan 
je aangeven dat de animatie in een 
lus moet draaien. Wanneer je dat 
niet doet, wordt de animatie slechts henna 

eenmaal afgespeeld. Bovendien Lont nen le: 
vinden we de standaard framevertraging die op twee tienden van 
een seconde staat iets te snel. In dit geval opteren we voor 0,5 
seconde. Het vakje VOORVERTONING leidt ons naar de browser die 

de animatie in werking zal tonen. 
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BEWERKEN 


Cursus Photoshop Ele 


Beeld bewerken met filters en plug-ins 


Zoals een fotograaf filters voor de lens van 
zijn camera schroeft om allerlei visuele effec- 
ten te verkrijgen, zo kan je met de filters van 
Photoshop Elements het beeld verscherpen, 
vervagen, de afbeeldingen polariseren of 
door een visooglens bekijken. 


‘Toch hebben digitale filters veel meer voordelen dan het breekbaar 
materiaal dat je in een fototas meezeult, Je kan het resultaat van 
een digitale filter in een vingerknip ongedaan maken wanneerhet 
je niet bevalt. In de meeste gevallen kan je het effect van tevoren 
bekijken. Je kan filters verschillende malen na elkaar toepassenen 
de intensiteit ervan traploos regelen. Photoshop Elements bevat 
meer dan negentig filters. Door die luxesituatie bezondigt de be- 
ginner zich helaas nogal eens aan overdreven filtergebruik en er 
bestaat jammer genoeg geen anti-kitchfilter. 


Stap 1 
Enkele vuistregels 


Als een afbeelding uit verschillende lagen bestaat, wordt de filter 
alleen op de actieve, zichtbare laag toegepast. De filter die je het 
laatst hebt gekozen, verschijnt bovenaan in het menu FitTER, Dat 
is handig wanneer je het effect wil herhalen op hetzelfde of op an- 
dere plaatjes. Je kan eveneens gewoon de sneltoets Crr1-+F (Mac- 
gebruikers: Appeltje+F) gebruiken. 

Filters laten zich niet gebruiken op afbeeldingen die in de bitmap- 
modus of die in geïndexeerde kleuren staan. Bijgevolg kan je op 
een gif-afbeelding geen filter gebruiken. Wil je dat toch doer, dan 
moet je het plaatje eerst naar RGB omzetten: AFBEELDING — Mopus 
— RGB-kleur. Wanneer je een deel van een afbeelding hebt gese- 
lecteerd, zal een filter alleen gevolgen hebben voor de selectie. De 
rest van de afbeelding wordt ongemoeid gelaten. 
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Toepassen 


Stap 2 
Soorten filters 


Zowel in het palet Firrer als in het menu Fire tref je alle be- 
schikbare filters aan. Vergis je niet, in de OprieArk staat eveneens 
het palet ErFEcreN. Dat zijn de combinaties van verschillende be- 
werkingen: filters, laagstijlen en/of programmafuncties. Experi- 
menteer naar hartelust met deze effecten door erop te dubbelklik- 
ken of ze uit het palet op een laag te slepen. Wij hebben het hier 
niet over deze EFFECTEN. 

Je kan filters in hun eigen palet per soort bekijken. Daarvoor ver- 
vang je de instelling Aut door één van de categorieën ARTISTIEK, 
PENSEELSTREEK, PIXEL, RENDERING enzovoort. Selecteer de filter die 
je wil gebruiken. Het gebeurt dat zo'n filter opties bevat. Zoals bij 
BELICHTINGSEFFECTEN kan je het aantal spots bepalen, het omge- 
vingslicht, het soort licht, de focus, de glans… In heel veel gevallen 
wordt een klein voorvertoningvenster getoond, zodat je een goed 
idee krijgt van het resultaat voordat je op de OK-knop klikt. De toe- 
passing van filters kan immers vooral bij grote afbeeldingen nog- 
al wat tijd vergen. Sommige voorvertoningvensters laten slechts 


een fragment van de afbeelding zien. Je kan in dit vieierkant miniven- 
stertje de afbeelding verslepen en door op de knoppen + + of —te klikken, 
zal je op de voorvertoning in- of uitzoomen. 

Je kan filters op de hele afbeelding toepassen: 


Vaak geeft het toch een beter resultaat om de filter op: een deel van de 
afbeelding te gebruiken zoals hier. Eerst hebben we Michaël ruwweg ge- 
selecteerd met de lasso. Daarna hebben we de selectie gedoezeld: Sr- 
LECTEREN — DOEZELAAR (15 beeldpunten) en daarna heblben we de selec- 
tie omgekeerd: SELECTEREN — SELECTIE OMKEREN. Vervolgens laten we een 
filter zijn werk doen op de geselecteerde achtergrond van het plaatje. 


Stap 3 
Plug-ins en cursussen 


Photoshop Elements is compatibel met de 
normale Photoshop plug-ins. Er zijn mas- 
sa’s commerciële plug-ins die de moge- 
lijkheden van Photoshop en dus ook van 
Photoshop Elements uitbreiden. Er is te- 
gelijk veel shareware en freeware op het net 
te vinden op diverse downloadsites. Die ex- 
traatjes hebben vaak hun eigen uiterlijk, je 
moet ze besturen door bijvoorbeeld met de 
muisaanwijzer aan ballen te draaien, of je 
moet met een lens over een afbeelding 
gaan. Het is vaak even wennen. 

Plug-ins installeren is erg gemakkelijk. 
Sleep ze naar de map: ADOBE PHOTOSHOP 
ELEMENTS / INSTEEKMODULES / FILTERS die 
zich op je harde schijf bevindt. Wanneer je 
dergelijke filters hebt geïnstalleerd, ver- 
schijnen ze niet in het palet FirTERS maar 
onderaan het menu Furer. Een extra pak- 
ket plug-ins zal de geheugenhonger van 
Photoshop opdrijven. Om te voorkomen 
dat zo’n insteekmodule of set wordt gela- 
den (en dus het programma belast), kan je 
een tilde “” voor de naam van de insteek- 
module, de map of de directory plaatsen. 
Dat bestand zal genegeerd worden bij de 
volgende opstart van Photoshop Elements. 
Op die manier blijf je de plug-ins de baas. 


VAKTAA 


Bitmap: Een afbeelding gevormd door losse punten met uit- 
sluitend kleurinformatie. Het is het standaardformaat voor 
afbeeldingen gemaakt met het Windows-programma Paint 
Het gaat om die bestanden die als extensie bmp hebben. 


Freeware: Software die je gratis kan downloaden van het 
internet. 


Gif: Graphics Interchange Format, een gecomprimeerd for- 
maat van afbeeldingen met maximaal 256 kleuren 


RGB: Staat voor rood, groen en blauw. Dit zijn de elementai- 
re kleuren waarmee een beeld op een beeldscherm wordt 
opgebouwd, 


Shareware: Software die je kan downloaden van het internet 
en die je gedurende een bepaalde periode gratis mag uitpro- 
beren. Daarna moet je ervoor betalen als je er verder mee wil 
blijven werken. 
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BEWERKEN 


Cursus Photoshop Elemen 


Voor diegenen die ondertussen de smaak te pakken hebben gekregen, staan hieronder 
enkele url's waar je plug-ins, downloads en extra cursussen vindt. 


Plug-ins 


‘Achroma 2.5 (shareware) 48 MB ® 
[ www.websupergoo.com | 
Van eenvoudige paint-effecten tot morfachtige toestanden. 


Adobe Photoshop Interface Improver 2.0 (shareware) 

819 KB Win 

[www.interfaceimprovement.com } 

Vondst om je scherm niet te overladen met allerlei paletten. 


AmphiSoft Plug-in Filters r.03 (demo) 720 KB ® 

[ photoshop.msk.ru } 

Tien plug-in filters die je afbeeldingen verbeteren: verwijde- 
ren van storingen, fijn verscherpen; ook enkele spectaculaire 
affecten als 3D, metallic, waterverf, organische texturen… 


Andromeda 
[www.andromeda.com | 
Een massa spectaculaire filter plug-ins. 


Artizen ZE 2.0.28x (demo) 4,3 MB ® 
[ www.supportingcomputers.net } 
High-end effecten en kleurencorrectie. 


BuZZ.Pro 2.0 (demo) 608 KB oo 

[ www.fo2pix.com | 

Reeks filters die je in een soort stapel (stack) kan laden om 
dan samen in verschillende instellingen te gebruiken. 


Lattice Composer Plugin 1.12 (gratis) 54 KB ® 
Lwww.redfieldplugins.com } 
Creëert 3D-roosters en neteffecten. 


Pro]PEG 5.02 (demo) 540 KB ©} 

[ www.boxtopsoft.com | 

Maakt hoge-resolutie jpg-bestanden, ideaal voor het web; 
nieuwe jpg-compressie. 


Tri-X Photoshop Filter 1.5 (Demo) 176 KB ® 
L www.SilverOxide.com | 
Filter waardoor het lijkt of het plaatje genomen is met Tri-X. 


Vizros Plug-ins 3.0 (shareware) 2,8 MB ® 
[www.vizros.com } 

Twee unieke plug-ins Curl and Twist; met Curl lijkt het of je 
de hoek van het plaatje omslaat; Twist geeft dan weer een 
wringeffect. 


ZoomFX Pro 3.2 (gratis) 2,4 MB ® 
[ www.richfx.com/asp/RFXHome.asp } 
Zoom in op webplaatjes. 


Zoomifyer Authoring Plug-in For Photoshop 1.1 (demo) 
14 MB 

[www.zoomify.com | 

Publiceer hoge-resolutiefoto’s die weinig downloadtijd in 
beslag nemen. 
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Downloads 


« Gratis brushes 
[ http://graphicssoft.about.com/library/free/ 
bifree_psbr.htm | 


« PC Resources for Photoshop 
[http://showcase.netins.net/web/wolf359/adobepc.htm | 


« Photoshop Paradise 
[http://desktoppublishing.com/photoshop.html } 


« Planet Photoshop 
[www.planetphotoshop.com | 


« Plugins.com 
Lwww.plugins.com | 


« The Plugin Site 
[http://thepluginsite.com/ ] 


Cursussen 


» Adobe Photoshop Tutorial 
[ www.adobe.com/products/tips/photoshopel.html } 


» DeepSpaceWeb.com 
[ www.deepspaceweb.com/sections.php | 


« Designs By Marc 
[www.designsbymark.com | 


» EyeWire Tips 
[ www.eyewire.com/tips/photoshop } 


« Graphicssoft Photoshop Tutorials 
[ http://graphicssoft.about.com/ 
library/tuts/bltut_apsidx.htm } 


« Jai Arraich’s Photoshop Tips 
[ www.arraïch.com/ps_links.htm | 


» Jai Arraich’s Photoshop Elements Tips 
[ www.arraich.com/elements/psE_intro.htm | 


« Perfect Pixels 
[ wvvw.perfectpixels.com/home.cfm | 


« Photoshop Professional Tips & Tricks 
[ www.tema.ru/p/h/o/t/o/s/h/o/p/ } 


« Tutorials voor filtertechnieken 
[ http://graphicssoft.about.com/cs/photoshopfilters } 


« Savvy Photoshop Tutorials 
[ www.savvy.net/lightning.htm } 
— Dirk Schoofs — 


